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Bu etki raporu, Kasim 2020 - Eyltl 2021 tarihlerinde gergeklesen imece impact etki hizlandirma programi
kapsaminda Business Call to Action (BCtA) danismanliginda hazirlanmistir. imece impact etki hizlandirma
programi imece yuraticuluginde gergeklestirilen bir etki hizlandirma programidir. Bu program, Zorlu Holding
ana partnerliginde, UNDP'nin destekledigi Business Call To Action'un bilgi danismanlig, is Diinyasi ve
Sirdirulebilir Kalkinma Dernedi (SKD Tiirkiye) stratejik partnerligi ve Startup Wise Guys'un yatirnm
partnerligi ile gergeklesmektedir.”
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https://imece.com/impact
http://businesscalltoaction.org/
https://www.zorlu.com.tr
http://skdturkiye.org/
https://imece.com
http://skdturkiye.org/
https://startupwiseguys.com/

Tospaa Etki Raporu

Uke Turkiye
Sektoér Egitim

is Modeli

Turkiye'de erken kodlama dénemine erigmis, 10
milyonun Uzerinde ilkokul ve ortaokul &grencisi
bulunuyor. Ancak teknolojiye erisim bakimindan
bu ogrencilerin 6grenme ortami dikkate deger
esitsizlikleri yansitiyor. ' Ornegin, Tirkiye genelinde
ogrencilerin  %33'UnUn  okul  &devleri icin
kullanabilecekleri  bir  bilgisayarinin - olmadigi
biIdiriIiyor.ZDohasL OECD'nin  Egitim Politikasi
Genel GorunUmU raporuna gére dezavantaijl
okullara kayit yaptirmis ogrencilerin  sadece
yaklasik yizde 40'inin evlerinde okul ddevleri igin
kullanabilecekleri bir bilgisayar bulunuyor, bu oran
da OECD Ulkeleri ortalamasinin  neredeyse
yarisina tekabdl ediyor.zBu verilere gore, nitelikli ve
erisilebilir bir egitim igin Turkiye'nin godrece
avantajli ve dezavantaijl okullarindaki 6grencilerin
bilgisayara erisimi en biyidk ugurumlardan birini
olusturuyor.”

Tospaa okullar, 6gretmenler ve dileler icin oyun
tabanli kodlama araglar Ureten, bu teknolojiye
erisimi olmayan 6grencilere yonelik Grliin gelistiren
bir sosyal girisim.

' MEB (2020), Ministry of National Education National Education Statistics Formal Education 2019-2020 1 ,
2 OECD (2020), School education during COVID-*: Were teachers and students ready? Turkey Country Note

3 OECD (2020), OECD Policy Outlook Turkey Country Profile

“ OECD (2021), #'st-Century Readers: Developing Literacy Skills in a Digital World, PISA, OECD Publishing, Paris, https://doi.org/".787 /a83décb-en.



BTE ile yapilmis olan alan galismasina katilan 800den fazla okulun %40inda bilgisayar labi bulunmadigini
tespit edildi. Tospaa, nitelikli editim saglayarak ve fiziksel-dijital kodlama araglarnyla ugurumu kapatarak,
egitimdeki esitsizlikleri azaltmak Uzere galigiyor.

Sirketin ilk Grtnd olan “Tospaa Bilgisayarsiz Kodlama Oyunu” ekransiz kodlama editimini mimkun kilan,
eglenceli ve 6Jretici bir kutu oyunu. Oyun, herkes icin kodlama ve dijital okuryazarlidi edlenceli ve ilgi cekici
bir hale getirmeyi amaglayan CodeWeek Turkiye ve Milli Egitim Bakanligi EBA platformu tarafindan da bir
egitim kaynagi olarak gdsteriimekte. Tospaa bu tur kapsayici igbirlikleri ile Turkiye'de en ¢ok kullanilan
3.kodlama araci oldu. Tospaa'nin Urlnleri ve hizmetleri sayesinde ogrenciler erisilebilir, edlenceli ve
heyecanli bir sekilde kodlama becerilerinin, bilgi islemsel ve algoritmik disiinmenin altyapisini olusturacak
yetenekleri gelistirebiliyorlar.

Tospaa 2016 yilindan beri faaliyette ve imece impact etki hizlandirnma programi da dahil olmak Gzere pek
cok kulucka destek programina katildi ve 2019'da ibrahim Bodur Sosyal Girisimcilik Odulunt kazand.
Sirketlesme sirecine 2020'de baslayan Tospaa, kodlama editimini yayginlastirmak igin isbirlikleri gelistirerek
ve Ucretli-tcretsiz egitim igerikleri yayimlayarak bir sosyal girisime doénustl. Tospaa’'nin gelir modeli trlin
satislarina dayanmakta ve Ucretli egitim materyallerinin satisina ek olarak, bir-al bir-bagdisla yaklasimlar ve
Ucretsiz e@itim materyalleri ile kapsayici bir editim Grind ve hizmeti sunmakta.. Tospaa Bilgisayarsiz
Kodlama Oyunu, perakende satislarla 2020'de 700 adedin Uzerinde satildl.

Ana Paydaslar

Turkiye'de
22.808 devlet 16.917 devlet
ilkokul \ /_ ortaokul
1.982 6zel J —‘ x 2.351 ozel
bulunuyor

antajh okullar belirlemek tzere Bilisim

Teknolojileri Egitimcileri Dernegi‘yle isbirligi yaparak
“Hayallerim Var” projesi araciigiyla Turkiye'nin 77 ilinden 860
okula ulasti. Bu okullann 355'inin bilgisayara erisimi yoktu.

Bu okullarin buyik cogunlugunda (296'sinda) bilgisayar

teknolojileri 6gretmeni olmasina ragmen egitimlerin
gerceklestirilebilmesi igin hi¢ bilgisayar bulunmuyordu:®

5 http://hayallerimvar.org/stats.php
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Tospaa siniflarda bilgisayar olsun olmasin kodlama egditimini daha erisilebilir hale getirerek ¢ocuklardaki
algoritmik distnme becerilerini gelistirmek igin, ilk ve orta seviyedeki okullarda &gretmenler ile birlikte
calisarak; égrencilerin kodalama editim icerigine erismesini sadliyor.

A: Etki Planlama

Tospaa, okula giden cocuklara kodlama becerileri kazandirmak Uzere malzeme, kaynak ve editimli
ogretmen eksikligini gidermeyi hedefliyor. Sirket, bu boslugu doldurmak tzere oyun yoluyla kodlama igin bir
egitim mifredati gelistirmenin yani sira &égrencilerin egitimini desteklemek amaciyla uygun fiyath ve
erisilebilir malzemeler de Uretti. Tospaa, bu faaliyetlerinin sonucu olarak oyun yoluyla kodlamayi 6grenen
ogrencilerin sayisinda bir artis oldugunu, daha fazla égretmenin de kodlama igin editim kaynaklarina ve en
iyi uygulamalara eristigini belirtiyor.

Tospaa'nin Urlnleri orta vadede daha fazla égrencinin kodlama becerisine sahip olmasini ve 6gretmenlerin
kodlamayi etkili bir sekilde dgretebilmelerini saglayacak. Sirketin uzun vadeli etki hedeflerinden biri de irksal
ve finansal gegmislerine bakilmaksizin Tarkiye'deki tim ilkégretim 6grencilerinin uygun fiyatlh kodlama
araglarina erisimini saglamak ve kodlama egitimindeki esitsizlikleri azaltmak.

PROBLEMLER & GIRDILER &

Okullarda kodlama Oyun yoluyla x L x TUm ilkggretim
egitimi icin gerekl kodlama icin egitim Cocuklarin oyun Daha fazla 6grencinin oégrencileri igin uygun
materyallerin miifredatl yoluyla kodlamayi guncel becerilere fiyatlh kodlama

eksikligi gelistirmek dgrenmesi erismesi araglarina ve egitimine
3 erigim
Deneyimli uygunﬁyqth ve Og“rfeymenler|n ko"dlqmo Stremanian Kodlomq ?atmmde
ogretmenlerin/egit erisilebilir kodlama egitim materyallerine, i esitsizliklerin
. kodlamayi daha etkin
menlerin eksikligi araclan retmek kaynaklarina ve en iyi bir bicimde égretmesi azaltiimasina katkida
uygulamalara erigmesi bulunmak
Ogretmenler igin Mufredatlarin ve
kodlamaya yonelik egitim
kaynaklari ve en iyi materyallerinin
uygulamalari saglamak gelistiriimesi
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B: Etki Cercevesi

By,

Gosterge 2020 Referans 2021 Paydaslar Veri Toplama Gosterge  Veri ilgili SKA'lar
Degeri Hedefi Yontemi [ C\alele]l Kaynag
Raporlama 7968 15,000 Ogretmenler idari IRIS+ Sirket 4.1
doéneminde sirketin (P19622) kayitlar 43
Ucretsiz Urun veya
hizmet sagladidi
tekil misteri sayisi
Raporlama 600 5,000 Musteriler Birincil IRIS+ Sirket 4.1
dénemindeki satis (P15184) kayitlar 43
adedi veya misteri
islemi 10.2
Raporlama 549 10,000 Ogretmenler Birincil Ozel Sirket 4.1
déneminde sirketten Gosterge  kayitlarn 43
Ucretsiz egitim alan
dgretmen sayisi
Raporlama 56 400 Ogretmenler ikincil Ozel Raporlar 4.
déneminde Gosterge 43
bilgisayarsiz
kodlama araciile
etkinlik dtzenleyen
okul sayisi
N
Raporlama 0 5,000 Ogrenciler idari Ozel Sirket 4.1
déneminde Gosterge  kayitlan 43
kodlama
uygulamasini 10.2
kullanan égrenci
sayisi
[

Raporlama 25 100 Ogrenciler idari Ozel Sirket 4.
déneminde sirketten Gosterge  kayitlarn 43
Ucretli egitim alan )
cocuk sayisi 10.2
Raporlama 17506 35,012 Ogrenciler ikincil Ozel Dergi 4.1
déneminde sirketten Gosterge 43
Ucretsiz trin alan )
tekil gocuk sayisi 10.2
Raporlama 1 3 Sirket Birincil Ozel Sirket 4.
déneminde Gosterge  kayitlan 43
gelistirilen yeni

10.2

egitim materyali
sayisl

[
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C: Etki Olgiimleme

Egitimciler i¢in hazirlanan igerikler de dahil olmak Uzere,
Tospaa’'nin Ucretsiz editim materyallerine sirketin web
sitesinden erisilebilir. Bu veriler, girisimin satis ve erisim
bilgisini  saglarken, Tospaa  ekibi, analiz ve
dederlendirme igin Google Analytics tarafindan
saglanan APl'ler aracii@yla aylk veri toplamakta.
Ucretsiz egitim materyallerine ek olarak Tospaa Griin
satiglarini da artinyor. Sirket, yarattigr etkiyi artirmak
Uzere 3 Tas adl gocuk dergisinde her ay egditim
makaleleri yayimliyor. Dergi, musterilerin erisimiyle ilgili
bilgi sadlayan satis ve erisim verilerini de Tospaa ile
paylasiyor.

Tospaa, bu veriler araciidiyla girisim sayesinde
kodlamayi 6grenen dgrenci sayisi gibi sonuglarn yaklagik
olarak hesaplayabiliyor. Dijital platformlar araciliiyla
egitim kaynaklarina erisen  6gretmenlerin - kaydini
tutuyor. Ayrica sirketin ulastigi dégretmenler aracilidiyla
ulasilan 6grenciler hakkinda da ek bilgi topluyor.
Boylece sirket performansini hedeflere gére daha iyi
takip edebiliyor ve etkisini daha iyi yénetebiliyor.

Tospaa ayrica kullanicilarindan  duzenli olarak geri
bildirim aliyor. Tospaa'nin  materyallerini  siniflarinda
kullonan dgretmenlerden bazilari, Tospaa'nin
"gelecegdin yazilim gelistiricileri icin ilk adimi sagladigini
ve kodlama egitimindeki engelleri ortadan kaldirdigini”
dusundyorlar. Dahasi, Tospaa kullanicilar tarafindan
YouTube'da yaymlanan “Tospaa Nasil  Oynanir”
videolar da ortaya cikiyor.

" " . .
Tospaa, kodlamayr teknolojiden bagimsiz bir
ortamda ve eglenceli bir sekilde 6grenme imkani
saglayan harika bir oyun. "

Senem Karatas, Ogretmen
Istanbul Kiligaslan Imam Hatip Ortaokulu
"

Kodlamayi 6grenmek gocuklarimizin gelisiminde
dikkate deger bir etki yaratti. Cocuklarimizin
problem ¢ézme becerileri gelisti, Tospaa ile
yarattiklari hikGyeler ve oyunlar sayesinde
kodlamayi kolayca égrendiler.

Bir ebeveynin geri bildirimi
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4.1. 2030'a kadar butin kiz ve erkek
cocuklarinin Ucretsiz, hakkaniyetli ve
kaliteli bir ilkdgretim ve ortadgretimi
tamamlamalarinin ve boéylece ilgili ve
etkili 6grenme c¢iktilarinin elde
edilmesinin saglanmasi
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10.2. 2030'a kadar yasa,
cinsiyete, engellilige, irka, etnik
kodkene, dine, ekonomik ya da
baska bir statiye bakilmaksizin
herkesin glglendiriimesi ve
sosyal, ekonomik ve siyasi
olarak kapsanmasinin
desteklenmesi
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Ogrenimler

Tospaa, egitim hizmetlerinin ve Urlnlerinin kalitesini artirmak igin etki yonetiminin etkili bir arag oldugunu
kesfetti. Bu alistirma, sirketin anlamli paydas katiimi yoluyla veri toplayarak etkiyi en Ust dizeye ¢ikarmak
icin sonraki adimlar belirlemesine yardimci oldu. COVID-19 salgini, bazi hanelerin 6grenmeyi mimkun kilan
elektronik cihazlara erisemedidi yerlerdeki esitsizlikleri artirdl. Turkiye'de bu tirden dijital ugurumlarin oldugu
yerlerde erisilebilir ve uygun fiyatl 6grenme araglarn sunmak erisilebilir ve nitelikli editim igin hayati 6nem
tasiyor. Bilisim Teknolojileri Egitimcileri Dernedi gibi yerel partnerlerle devam eden paydas haritalama
calismalari, Tospaa’nin hem Tirkiye'deki hem de yurtdisindaki olumlu katkilarini bayUtmesini saglayacak.

Gelecek Planlari

Tospaaq, déFrencilerin glincel beceriler gelistirebilmeleri, kodlama araglar ve mifredatlarina erigsebilmeleri,
gerekli kaynaklara sahip ve en iyi uygulamalarla donatiimis égretmenler tarafindan égretilen kodlama
egitiminden faydalanabilmeleri gibi pek ¢ok firsat sadliyor. Etki dlciimlemesi ve ydnetimi icin bir plan
gelistirmek, sirketin odaklanmasi gerektigi temel alanlara éncelik verilmesine destek oldu.

1. Tospaa editim kalitesini korurken daha fazla okula ulasacak ve etkisini dlgeklendirecek. Bilisim
Teknolojileri Egitimcileri Dernegdi'nin dezavantajli okullar belirleyen arastirmasi sayesinde, Tospaa Turkiye'de
teknolojiye en az erisimi olanlara ve 6Jrencilere kodlama egitimi vermekte olan deneyimsiz 6gretmenlere
ulasabilecek. Etkisini en Ust dizeye cikarmak ve okullar arasindaki dijital ugurumu kapatmak Gzere
belirlenen ihtiyag alanlarindaki okullara stratejik yardim saglayacak.

2. Tospaa her egitim yilinda égrenciler ve dgretmenler igin Ucretsiz e-kaynaklarin sayisini ve egditim
araglarina erisimi artiracak. Bdylece sirket yarattidi etkiyi veri araciliiyla belgelendirmeye devam
edebilecek.

3. Tospaaq, is modelini Turkiye disindaki Ulkelerde de hayata gegirmeyi hedefliyor. Tospaa drlnlerini daha
genis bir kitleye sunabilmek icin editim Grlnlerini daha fazla dile gevirecek, yeni ve edlenceli dijital
uygulamalarla farkl kodlama egditimi ihtiyaglarina yanit verecek.
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Daha fazla bilgi igin

OspUd

tospaa.org imece.com
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https://imece.com
https://twitter.com/imeceplatformu
https://www.linkedin.com/company/imece/mycompany/
https://www.instagram.com/imeceplatformu/?hl=en
https://tospaa.org
https://twitter.com/kodlatospaa
https://www.instagram.com/kodlatospaa/
https://www.linkedin.com/company/kodlatospaa/

